GitHub Account erstellen

Wenn du schon einen GitHub Account hast, dann tiberspringe dieses Kapitel!

1. Gehe auf https://github.com/

2. Klicke ,,Sign up*“ in der Ecke oben rechts an
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4. Bestditige, dass du ein Mensch bist

MakerSpaceTest

Wahle den gleichen
Winkel aus

Absenden

Schutz Ihres Kontos
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7. Fiige den Code ein mit Strg+\/ und (iberspringe die Personalisierung
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Ready to start building? Create a repositor 7
ly g pository Updates to your homepage feed AL Security.
for a new idea or bring over an existing
repository to keep contributing to it. We've combined the power of the Following feed with the For you feed so there’s one place to discover content on GitHub. There's DevEx.
improved filtering so you can customize your feed exactly how you like it, and a shiny new visual design. Speakers and sessions have been announced! Get 20% off
your in-person ticket for a limited time.

Create repository

Get tickets

Start a new repository Introduce yourself with a profile README Latest changes

GitHub Issues & Projects — September 28th
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Arcade Makecode Spiel auf GitHub speichern

1. Offne dein Spiel auf https://arcade.makecode.com/

2. Klicke auf das GitHub Symbol

x  +

& arcade.makecode.com

JavaScript v B Assets ‘ < e ° Anmelden (&
he Q
4 Sprites
Controller
Spiel
Musik

Szene

Variablen

8 Microsoft
@ @ < @ Mathematik

Iv Fortgeschritten
Multiplayer-Spiel
veranstalten
Galga Multiplayer n
m ]

CHEH I X QB »950 8§

3. Melde dich bei GitHub an

Mit GitHub anmelden

Du musst dich mit Github anmelden, um dieses Feature zu nutzen

Ou kannst deinen Code auf GitHub speichern und gemeinsam mit Freunden an
Projekten arbeiten

Anmeldedaten speichern

u stattdessen einen Entwicklertoke:

Sign in to GitHub
to continue to Microsoft MakeCode

for GitHub

Mit GitHub anmelden
Username or email address
Du musst dich mit Github anmelden, um dieses Feature zu nutzen

Du kannst deinen Code auf GitHub speichern und gemeinsam mit Freunden an
Projekten arbeiten

Password
@

Anmeldedaten speichern

Mochtest du stattdessen einen Entwicklertoken verwenden? Entwicklertoken



https://arcade.makecode.com/

4. Gib den Namen (KEINE GroBbuchstaben und Leerzeichen!) und eine kurze
Beschreibung deines Spiels an (es muss ein Sffentliches Repository sein!)
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GitHub-Repository erstellen

Hoste deinen Code auf GitHub und arbeite mit Freunden zusammen.@

Repositoryname

name-des-spiels

Repositorybeschreibung

Beschreibung des Spiels

Offentliches Repository, jeder kann Deinen Code sehen
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6. Scrolle ein wenig und éffne den ersten Link in der README
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Als Erweiterung verwenden

Dieses Repository kann als Erweiterung in MakeCode hinzugefiigt werden.

» offne
* klicke auf Neues Projekt
* klicke auf Erweiterungen unter dem Zahnrad-Menii

* nach suchen und importieren

Dieses Projekt bearbeiten PBuild status badge
Um dieses Repository in MakeCode zu bearbeiten.
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7. Du solltest jetzt dein Spiel sehen kénnen (es kann bis zu 3 Minuten dauern,
bis der Link funktioniert! Daher nicht diber 404 wundern)

8. Wenn du jetzt Anderungen in deinem Code hast. klicke auf das GitHub
Symbol
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9. Beschreibe kurz, was du gedndert hast und bestétige
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10. Du solltest jetzt die Anderung auch auf GitHub sehen
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11. Der Link mdisste sich in den néchsten Minuten auch aktualisieren
12. Herzlichen Gliickwunsch! Jetzt kannst du dein Spiel einreichen

13. Schau einfach mal im MAKER Space Team vorbei



